10.1.7. Definovať pojem skalárny súčin, určiť skalárny súčin
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2) Určte chýbajúcu súradnicu vektora 
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3) Dané sú body A, B. Nájdite bod M na osi x tak, aby 
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5) Dané sú body A(3, 2, 1(, B(1, (3, 0(, C(0, 2, 5(. Určte skalárny súčin 
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